PROJETO: CRIACAO DE REPOSITORIO DE RECURSOS DIGITAIS

l. Identificacao

Nome: Criacao de um repositorio de recursos digitais no ambito do FNDE
Coordenacao: Maysa Barreto Ornelas

Participantes: Equipe Assec

Periodo: abril de 2018 a maio de 2019

Il. Justificativa

O Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo (FNDE), por meio da
Assessoria de Educacdo Corporativa (Assec) tem como um dos seus
objetivos prestar assisténcia técnica e financeira aos entes governamentais
e demais atores do sistema educacional.

Para tanto, oferece diversos cursos a distancia por meio do Programa
Formacéo pela Escola (FPE), além de iniciativas de formacdo em parceria
com outros 0Orgdos publicos federais. Apds o0 redimensionamento
orgcamentéario ocorrido a partir do 2° semestre de 2015, faz-se necessério
ampliar as estratégias para levar informacgdes sobre 0s programas, projetos
e acOes do FNDE aos entes federados, além de novas acdes de formacao e
informac&o.

Além disso, em ambito interno, observa-se a solicitacdo de elaboracdo de
Novos recursos, a despeito dos ja existentes, que supririam, no todo ou em
parte, a necessidade apresentada em determinada circunstancia.

Nesse sentido, justifica-se a criacdo de um repositorio de recursos digitais,
cujo objetivo sera o de potencializar as possibilidades de gestdo do
conhecimento (GC), otimizando o fluxo de informacdo e de formacao
direcionado a duas instancias: a dos funcionarios do FNDE e sua extensédo
corporativa( gestores dos estados e municipios) e a dos cidadaos de forma
geral.

Esses recursos podem ser apenas arquivos digitais ou podem ser mais do
gue isso, sendo denominados objetos educacionais. A diferenca se dara no
tratamento que cada recurso receber ao ser inserido no repositorio.
Observa-se ainda a possibilidade de captagcdo dos seguintes tipos de
recurso: arquivos digitais e impressos; arquivos vigentes e histéricos;
arquivos institucionais (da area) e pessoais (do funcionario).

Esse repositorio estara inserido no portal de Educacdo Corporativa do
FNDE, também em desenvolvimento.

I, Objetivo



Criar um repositorio virtual de recursos digitais no ambito do FNDE.

V.

b)

Principais conceitos

Repositorio digital: ambiente virtual onde sédo armazenados recursos
digitais. A finalidade € o armazenamento sistematizado de recursos
digitais Uteis para determinado segmento de usuarios.

Os repositérios digitais (RDs) sdo bases de dados online que rednem de maneira
organizada a producdo cientifica de uma instituicdo ou area tematica. Os RDs
armazenam arquivos de diversos formatos. Ainda, resultam em uma série de beneficios
tanto para os pesquisadores quanto as instituicbes ou sociedades cientificas,
proporcionam maior Vvisibilidade aos resultados de pesquisas e possibilitam a
preservacdo da memodria cientifica de sua instituicdo. Os RDs podem ser institucionais
ou tematicos. Os repositorios institucionais lidam com a produgéo cientifica de uma
determinada instituicdo. Os repositérios tematicos com a producéo cientifica de uma
determinada &rea, sem limites institucionais.

Disponivel em: <http://www.ibict.br/informacao-para-ciencia-tecnologia-e-
inovacao%20/repositorios-digitais> Acesso em: 26 jun 2018.

Recursos educacionais digitais: sdo recursos ou materiais voltados a
educacdo em diversos segmentos, ambitos e niveis.

De acordo com Tarouco, Fabre e Tamusiunas (2007, p. 82), os recursos educacionais
digitais "sdo mais eficientemente aproveitados quando organizados, catalogados e
armazenados em um repositério”. Os repositérios asseguram aos atores educacionais
(gestores, professores e alunos) encontrar conteidos com padrdes de qualidade e em
diferentes formatos, por meio de uma recuperac¢ao mais facil e precisa.

Objeto educacional digital (OED): é um caso especializado de objeto
de aprendizagem (OA). Sao objetos de aprendizagem desenvolvidos e
utilizados em meio digital, ou seja, € necessariamente um recurso digital.

Conforme Beck (2002, p.1 apud David A. Wiley, 2002), objetos de aprendizagem séo:
“qualquer recurso digital que possa ser reutilizado para o suporte ao ensino”. A principal
ideia dos objetos de aprendizagem é quebrar o contelido educacional em pequenos
pedacos que possam ser reutilizados em diferentes ambientes de aprendizagem, em
um espirito de programacao orientada a objetos.

Para ANTONIO JUNIOR e BARROS (2005)", “objetos de aprendizagem virtuais
constituem-se em um novo parametro educativo que utiliza a elaboracdo de um material
didatico desenvolvendo conteldos, interdisciplinaridade, exercicios e complementos.
Isso tudo com os recursos das tecnologias”.

' ANTONIO JUNIOR, Wagner e BARROS, Daniela Melaré Vieira Barros. Objetos de
aprendizagem virtuais: material didatico para a educacdo basica. Sao Paulo: Unesp,

2005.



http://www.ibict.br/informacao-para-ciencia-tecnologia-e-inovacao%20/repositorios-digitais
http://www.ibict.br/informacao-para-ciencia-tecnologia-e-inovacao%20/repositorios-digitais

d) Caracteristicas de um OED: € como o objeto deve ser.

Segundo Bettio e Martins (2000, p.02), sdo as seguintes:

- Flexibilidade — é constituida de forma que possua inicio, meio e fim. Os objetos ja
nascem flexiveis, podendo ser reutilizados sem nenhum tipo de manutencéo.
-Facilidade para atualizacéo.

- Customizagdo — como 0s objetos s&o independentes, o uso em qualquer das
diversas areas e objetivos é possivel.

-Interoperabilidade — reutilizacdo dos objetos em plataformas e ambientes em qualquer
espaco mundial.

-Aumento de valor de um conhecimento — a partir do momento em que um objeto é
reutilizado diversas vezes em diversas especializacbes, ao longo do tempo ele
melhora e a sua consolidac&o cresce de maneira espontanea.

-Indexacdo e procura — a padronizacdo dos objetos também facilitara a ideia de se
procurar por um objeto necessario, quando um conteudista necessitar de determinado
objeto.

d) Estrutura de um OED: sao as partes que esse objeto deve conter.

Segundo Singh apud Bettio e Martins (2000, p.04), um objeto de aprendizado deve ser
estruturado e dividido em trés partes bem definidas:
e Obijetivos: lista de conhecimentos prévios necessarios para um bom aproveitamento
de todo o conteudo disponivel;
e Conteudo instrucional: aqui devera ser apresentado todo o material didatico
necessario para que o aluno possa atingir os objetos citados;
e Pratica e feedback: avaliacdo do aprendiz sobre seu desempenho, suas expectativas
sobre o aprendizado.

V. Estratégias
As estratégias estdo agrupadas em duas etapas: a primeira, de implantacéo e
implementacéo inicial, dentro do escopo do Programa IMP e a segunda, de
continuidade da implementacao, apds o periodo do IMP.

Etapa | — para o IMP:

1. Pesquisar?, junto a um grupo de usuarios do FNDE (as seguintes
guestdes:

- Que movimento acontece quando vocé quer informar algo no ambito
da sua area de trabalho do FNDE?

- Que movimento acontece quando vocé quer saber sobre algo no
ambito de outras areas?

-Como sao registrados e divulgados os conhecimentos produzidos em
sua area?

- Onde encontrar os recursos digitais relacionados ao FNDE? Como
acessa-los?

2 Duas formas: 1. Grupo focal com representantes da presidéncia, das areas, da Assec, do IMP, da

biblioteca do FNDE e dos gestores educacionais do DF; 2. Questionario via google forms aos gestores
municipais e estaduais.




- Qual seria o melhor instrumento para armazenar e disponibilizar os
recursos digitais da Autarquia.

2. Tabular os dados e aprimorar esse projeto de acordo com os resultados
das pesquisas.

3. Criar um nome para o repositério, voltado a ideia de algo néo linear:
circular®”, “espiral*, caminho®. Ideias iniciais: roda, mandala® ou teia de
conhecimentos, tinel ou trilha de conhecimentos, etc.

4. Criar um repositdrio com as seguintes -caracteristicas: acessivel,
amigavel, inovador, autodescritivo, o ndo linear, focado na gestdo do
conhecimento(GC).

5. ldentificar os formatos de recursos digitais existentes no FNDE: curso,
livro, manual/guia, cartilha, folder, video, infografico, etc.

6. Pesquisar e mapear’ os recursos digitais existentes no ambito:
- da Assec (SVN e arquivos pessoais);
- do Portal do FNDE;
- nas areas do FNDE.

7. Selecionar os recursos mapeados, segundo os critérios: ser digital, ser
institucional, estar vigente, apresentar clareza e objetividade.

8. Elaborar um padrao da estrutura que cada recurso deve apresentar para
sua inclusdo: identificacdo (nome, area e/ou programa, ano), objetivo,
descricéo e palavras-chave.

9. Construir repositério virtual com tecnologia adequada a guarda de
arquivos digitais.

10.Inserir recursos selecionados de acordo com as seguintes categorias:
area do FNDE, programa do FNDE, palavra-chave.

11.Elaborar projeto de divulgacao interna e externa do repositorio.

Etapa Il - P6s IMP

12. Ampliar o padrédo de estrutura que cada recurso deve ter, em caso de
haver potencial para utilizacdo como OED, acrescentando-se atividades
avaliativas ndo pontuadas.

13.Tratar pedagogicamente os recursos com potencial de OED, de acordo
com o padrao estabelecido.

14.Criar equipe para gerenciar esse espaco: recepcdo e avaliacdo de
materiais, tratamento linguistico, imagético, pedagdgico e de design,
atendimento ao usuario, etc.

3 Circular: olho, anel, aro, argola, arco, bola, disco, roda.

* Espiral: caracol.

® caminho: trilha, tanel.

®Mandala significa circulo em palavra sanscrito. Mandala também possui outros significados, como circulo
magico ou concentracdo de energia, e universalmente a mandala é o simbolo da integracdo e
da harmonia. Disponivel em: < https://www.significados.com.br/mandala/ > Acesso em: 5/7/2018

7 Criar formulario para a coleta de dados.



https://www.sinonimos.com.br/olho/
https://www.sinonimos.com.br/anel/
https://www.sinonimos.com.br/aro/
https://www.sinonimos.com.br/argola/
https://www.sinonimos.com.br/arco/
https://www.sinonimos.com.br/bola/
https://www.sinonimos.com.br/disco/
https://www.sinonimos.com.br/roda/
https://www.significados.com.br/mandala/

15.Planejar forma de alimentacdo e organizacdo da entrada de novos
recursos no repositorio.

VI. Cronograma

2018

Acéo/Més Abril Maio

Jun

Jul

Ago

Set

Out

Nov

Dez

Criacao do projeto X

Apresentacao do X
Projeto ao IMP

Pesquisa de
desenvolvedor/
software/ ambiente
virtual adequado

Criacdo de padréo
de selecéo dos
materiais

Levantamento e
arquivo de RDs -
Assec

Levantamento e
arquivo de RDS -
areas

Criacdo de padréo
da estrutura dos
materiais

Inicio do
tratamento dos
RDs

2019

Acao/Més

Jan

Fev

Mar

Abril

Maio

Jun

Cont. do tratamento dos RDs

Criacdo de protétipo

Criagdo do ambiente virtual, com
organizacdo dos materiais ja
tratados.

Revisdo Geral

Testagem Final

Lancamento oficial do Repositério

Organizagdo da equipe de
manutencdo do ambiente.

Elaboracdo do formulario de

avaliacdo




VIl.  Recursos
Recursos digitais produzidos pela Assec ou pelas areas do FNDE.
Software adequado a recepcéao de arquivos digitais.

VIIl. Avaliagcéo
A avaliacdo desse ambiente serd efetuada por meio de formulario

préprio, em dois momentos:
- a cada acesso dos usuarios, de forma néao obrigatéria;

- semestralmente, por solicitacdo da Assec.

OBS. Ao longo da execucao, novas ideias e a¢gdes poderdo ser incorporadas a
esse projeto.
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IBICT. Repositérios. Disponivel em; http://www.ibict.br/informacao-para-
ciencia-tecnologia-e-inovacao%20/repositorios-digitais Acesso em: 26 jun 2018.
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